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1. 교과목정보

2. 수업주요계획

수업 개요

이 강좌는 주어진 답이 없는 상황에서 무엇이 문제이고 어떻게 해결할지 학생 스스로 

찾아 답하는 PBL 수업이다. 이 수업의 가장 큰 목표는 창의성 함양이고, 분석력과 지구

력 향상 또한 중요시 된다. 문제 규정과 해결을 위해 우리는 인문사회과학 고전을 읽고 

활용하는 과정에 꽤 많은 시간을 들일 것이고, 이를 바탕으로 독창적인 해결책을 찾아내

고 설득력 있는 이유를 제시하는 연습을 하게 될 것이다.

시나리오Ⅰ
공직자 버프는 자신이 과거에 SNS에 올린 나는 쾌락주의자다! 라는 솔직한 입장 표명 

때문에 대중의 비난을 받아 기자회견을 열었다. 그리고 지금 버프는 별 문제 없이 공직 

생활을 계속하고 있다. 버프는 어떤 내용으로 기자회견을 했을까?

시나리오Ⅱ
우울증을 치료하는 심리상담사 버프는 자신의 상담이 내담자들에게 효과가 있다가도 어

느 지점에서 멈춘다는 것을 깨달았다. 그래서 상담 효과의 한계를 어떻게 넘어설 수 있

을지, 작가인 당신에게 도움을 청해 왔다. 당신이 버프에게 줄 수 있는 솔루션은?

수업진행방법

 1) 시나리오 소개, 팀 구성

 2) 조별 활동: 문제 감지, 문제 규정, 문제 해결을 위한 브레인 스토밍

 3) 조별 활동: 솔루션 제시를 위한 토론, 피드백 

 4) 조별 솔루션 발표, 피드백

핵심 역량
 문제 감지력, 문제 규정력, 상황 분석력, 고전 이해력 

 해결책의 독창성과 설득력, 팀워크와 참여도

성적평가방법 

및 기준

- 출석 10점

- 조별 발표 2회 총 30점

- 중간고사 대체 레포트 20점: 조별 발표 기초로 작성한 개인 레포트

- 기말고사 대체 레포트 20점: 조별 발표 기초로 작성한 개인 레포트

- 과제 10점: 조별 발표 준비를 위한 개인별 조사 과제

- 참여도 10점

레포트 구성 예시

1.문제 소개

  해당 시나리오에서 무엇이 문제인지 규정한다.

2.솔루션 후보 가설들 

  어떤 솔루션을 생각해 볼 수 있는지 2-3개의 후보를 소개한다.

3.솔루션 최종 채택

  채택한 솔루션이 가장 적절하다고 생각하는 이유를 서술한다.

4.함의와 한계

  이 솔루션이 사회적으로 어떤 의미가 있는지 서술한다.

  이 솔루션이 가질 수 있는 한계가 무엇일지도 명시한다.  
 

기타
- 학생들은 인문사회과학 고전 중 적어도 한 편을 솔루션에 활용해야 한다. 지지하는 방

식으로 활용할 지 비판하는 방식으로 활용할 지는 스스로 결정한다. 

- 고전 강독 시 교사는 솔루션과 관련하여 개인적 입장을 밝히지 않는다.


